Thibaut Massart
1 bis, rue Jean Jaurés
Bat A, Appt 33

86000 Poitiers

06 115378 40

thibaut.massart@gmail.com

www.thibautmassart.com
Permis B/ 30 ans

Infographiste 3D / 2D /Multimédia

(> COMPETENCES

CREATION 3D

VIDEO

GRAPHISME

WEB DESIGN

FORMATIO

N

DIPLOME

(0 EXPERIENCES

08/09-02/11

07 /09
06/09-07/09
08/08-05/09
07/07-06/08

03/07
01/06-08/07
11/05-12/05
12/04-10/05
10/04-11/04
11/03-09/04

04 /03

07/03- 10/03

Modélisation / rigging / animation / rendu
Logiciels : XSI/ 3DS Max / Maya / Zbrush / Mudbox

E ets spéciaux / post-production / montage
Logiciels : Premiéere / After-e ects / Digital Fusion

Photographie / retouche photo / identité visuelle / mise en page
Logiciels : Photoshop / Lightroom / illustrator

Xhtml / CSS / action script
Logiciels : Dreamweaver / Flash

Concepteur en communication visuelle, juin 2003
Ecole de Communication Visuelle de Bordeaux, section Animation

Modélisation sous ZBrush
Formation AFDAS, ao(t 2007

Supervision 3D et compositing pour le long metrage Titeuf le Im

Modeling, rigging, animation, rendu sur 3 spots 3D pour le champagne rosé Moét et Chandon
Modeling, rigging, animation de voitures 3D pour Titeuf le Im

Supervision animation (équipe de 12 infographistes) / animation pour la série 3D Bunny Maloney
Supervision animation (équipe de 8 infographistes) / animation pour la série 3D Code Lyoko saison 4
ler au concours « Stylized Animals » du webzine 3D Total

Animation pour la série 3D Code Lyoko saison 3

Animation des séquences bonus du DVD Code Lyoko saison 2

Animation pour la série 3D Code Lyoko saison 2

Rigging, animation de 3 publicités 3D Algo ash : « Le chanteur », « Octobre » et « Géranium »
Layout / animation de véhicules pour la série 2D/3D Funky Cops saison 2

Animation/ post-production pour la publicité Saint Marc « Pistolet »

Animation pour la série 3D Code Lyoko saison 1



